《数据结构》课程教学大纲
	课程名称： 数据结构
	课程类别（必修/选修）：必修

	课程英文名称： 

	总学时/周学时/学分：48/3/3
	其中实验（实训、讨论等）学时：24

	先修课程：程序设计基础、离散数学
	

	授课时间：星期三5-7节
	授课地点：综合实验楼503机房

	授课对象： 2018级跨境电商、2018级多媒体设计

	开课院系： 

	任课教师姓名/职称： 叶贤良/讲师

	联系电话：13712632399
	Email:120372782@qq.com

	答疑时间、地点与方式：

	课程考核方式：开卷（   ）     闭卷（ √）   课程论文（  ）   其它（  ）

	使用教材：数据结构（C语言版）（第2版）严蔚敏 , 李冬梅 , 吴伟民 (编著)
教学参考资料：
1.[美]Bruno R.Preiss著，胡广斌，王崧等译．数据结构与算法－面向对象的C++设计模式．北京：电子工业出版社．
2. 殷人昆主编．数据结构与习题解析（用面向对象方法与C++描述）．北京：清华大学出版社．

	课程简介：数据结构课程是计算机相关专业的专业基础课、必修课程，主要介绍用计算机解决一系列问题特别是非数值信息处理问题时所用的各种组织数据的方法、存储数据结构的方法以及在各种结构上执行操作的算法。通过本课程的学习，要求学生掌握各种数据结构的特点、存储表示、运算方法以及在计算机科学中最基本的应用，培养、训练学生选用合适的数据结构和编写质量高、风格好的应用程序的能力，培养学生分析问题、解决问题的能力，并为后续课程的学习打下良好的理论基础和实践基础

	课程教学目标
1、 知识目标：
1、本课程主要讲述线性表、栈、队列、字符串、数组、树、二叉树、图、查找表、内部排序等常用数据结构的基本概念、操作及其典型应用例子。
2、通过本课程的学习，应使学生掌握数据结构的概念及不同的存储结构、掌握一些典型算法原理和方法，且能够在不同存储结构上实现编程，同时，对于算法设计的方式和技巧也有所体会。
二、能力目标
1、独立获取知识的能力——逐步掌握科学的学习方法，不断地扩展知识面，增强独立思考的能力，更新知识结构；
2、科学观察和思维的能力——运用数据结构的基本理论，熟悉各种基本数据结构及其操作，学会根据实际问题要求来选择数据结构。
3、分析问题和解决问题的能力——学会利用数据结构原理分析实际问题，提高发现问题与解决问题的能力。对部分优秀的学生，培养其在知名程序设计在线评测系统（如POJ等）中求解实际问题的能力。
4、实践能力——通过学习，有意识地培养学生编写高质量、高效率程序的能力和风格。
三、素质目标：
1、使学生具备一定的计算思维，热爱算法设计和程序实现，面对实际问题能转换为计算机能够求解的过程并选择合适的数据结构，设计出在时空上具备一定高效率的程序。
2、培养学生学习算法设计与实现的细心和耐心，培养学生坚韧不拔，攀登技术高峰的优秀品质。
	本课程与学生核心能力培养之间的关联（可多选）：
□核心能力1. 
□核心能力2. 
□核心能力3.
□核心能力4.
□核心能力5.
□核心能力6. 
□核心能力7．
□核心能力8．

	理论教学进程表

	周次
	教学主题
	教学时长
	教学的重点、难点、课程思政融入点
	教学方式
	作业安排

	1
	绪论
	3
	重点： 数据结构的一些基本概念：数据、数据元素、数据的逻辑结构、物理结构、算法等。抽象数据类型的表示和实现。
难点：算法时间复杂度和空间复杂度的分析。
课程思政融入点：介绍数据结构及算法的发展过程，历代伟人及公司的贡献，培养学生崇尚科学的精神。
	课堂讲授
	课后习题

	2
	线性表
	3
	重点： 线性表的类型定义。线性表的顺序表示和实现。线性表的链式表示和实现。
难点：线性表的实际应用
	课堂讲授
	课后习题

	5
	栈和队列
	3
	重点：栈和队列的特点，并能在相应的应用问题中正确选用；栈的顺序栈和链栈的进栈出栈算法；循环队列和链队列的进队出队算法
难点：栈和队列的实际应用
课程思政融入点：要有秩序，先来先到
	课堂讲授
	课后习题

	8
	串 、数组和广义表
	3
	重点：串的表示和实现，包括顺序存储和链式存储表示。数组的存储方法。
难点： 广义表的逻辑结构和存储结构。
	课堂讲授
	课后习题

	9
	树和二叉树
	3
	重点：二叉树的定义和术语，二叉树的性质，特殊的二叉树。 二叉树的存储结构，顺序存储和二叉链表。二叉树的的前序、中序、本序、层次遍历方法。
难点：树的应用，哈夫曼树及哈夫曼编码。
课程思政融入点：拯救孤儿，奉献爱心
	课堂讲授
	课后习题

	11
	图
	4
	重点： 图的定义和术语。图的存储结构两种存储结构：邻接矩阵和邻接表表示法。 图的两种遍历策略：深度优先搜索和广度优先搜索。  
难点：构造最小生成树的两种算法：普里姆算法和克鲁斯卡尔算法。拓扑排序。求最短路径问题的算法，迪杰斯特拉算法。
课程思政融入点：每天多学习一点，积少成多，养成持之以恒的精神。
	课堂讲授
	课后习题

	13
	查找
	3
	重点： 查找的基本概念，平均查找长度。基于线性表的查找：顺序查找、折半查找。基于树表的查找：二叉排序树。
难点：散列函数的构造方法、处理冲突的方法、散列表的查找与分析。
	课堂讲授、课堂讨论
	课后习题

	15
	排序
	2
	重点：排序的基本概念，包括正序，逆序，稳定性，排序方法的分类。
难点：排序算法分析：各种排序算法的比较和移动次数，时间复杂度和空间复杂度的分析。
	课堂讲授
	课后习题

	合计：
	24
	
	
	

	实践教学进程表

	周次
	实验项目名称
	学时
	重点与难点
	项目类型（验证/综合/设计）
	教学
方式
	

	3
	线性表顺序存储结构及实现
	3
	线性表顺序存储结构的建立，插入和删除
	设计
	上机操作
	

	4
	单链表的基本操作
	3
	以单链表形式创建一个学生表或图书表，并实现相关的查找、插入和删除等算法
	设计
	上机操作
	

	6
	栈的顺序存储和链接存储的表示和实现
	3
	栈的顺序与链式存储结构的初始化，插入和删除及取栈顶元素
	设计
	上机操作
	

	7
	队列的实现
	3
	队列的顺序存储结构的初始化，插入和删除元素
	设计
	上机操作
	

	10
	二叉树的基本操作及哈夫曼树
	3
	编程实现建立二叉树，并包括中序非递归遍历和中序递归遍历, 哈夫曼树建立与遍历编码实现方法
	设计
	上机操作
	

	12
	图的建立及应用
	3
	邻接矩阵和邻接表表示法, 实现prim算法输出最小生成树
	设计
	上机操作
	

	14
	查找算法
	3
	实现二叉排序树算法
	设计
	上机操作
	

	16
	排序算法
	3
	插入排序和快速排序
	设计
	上机操作
	

	合计：
	24
	
	
	
	

	成绩评定方法及标准

	考核内容
	评价标准
	权重

	平时表现
	不迟到、不早退、不旷课、实验上交情况
	0.2

	上机报告
	按时按量完成，根据质量判定评分等级
	0.2

	期末考试
	根据评分标准评定分数
	0.6

	大纲编写时间：2019-9-15

	系（专业）课程委员会审查意见：


我系（专业）课程委员会已对本课程教学大纲进行了审查，同意执行。


[bookmark: _GoBack]系（专业）课程委员会主任签名：     [image: 时维宁]                    日期：      年    月    日



注：1、课程教学目标：请精炼概括3-5条目标，并注明每条目标所要求的学习目标层次（理解、运用、分析、综合和评价）。本课程教学目标须与授课对象的专业培养目标有一定的对应关系
    2、学生核心能力即毕业要求或培养要求，请任课教师从授课对象人才培养方案中对应部分复制（http://jwc.dgut.edu.cn/）
    3、教学方式可选：课堂讲授/小组讨论/实验/实训
    4、若课程无理论教学环节或无实践教学环节，可将相应的教学进度表删掉。
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